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中国原创网页游戏金竹奖颁奖典礼（暂定名） 

1. 颁奖典礼基本信息 

时间：2011 年 11 月 27 日(暂定)16:00-17:00 

地点：娇子国际会议中心（成都市高新区世纪城路 198 号） 

规模：500-600 人 

参会对象：全国游戏研发团队负责人、获奖者、颁奖嘉宾 

活动目标：鼓励及表彰在网页游戏行业里取得成功的产品及企页  

颁奖典礼主旨：鼓励和表彰在网页游戏游行业里取得成功的优秀作品和企业团队。 

2. 颁奖典礼介绍 

中国原创网页游戏颁奖典礼，是由 2366 与成都天府软件园共同发起并主办的，旨在鼓励和

表彰在网页游戏行业里取得成功的优秀作品和企业团队。首届原创网页游戏峰会于 2010 年 11

月于成都成功举办，共有超过 100 家的页游厂商及运营商到会参与，有 10 于家团队在本次会议

后成功的获得了投资，更有多家运营商成功的拿到了代理的产品。本次会议实现了开发商、运

营商；产品、资金的成功对接，取得了瞩目的成绩。2011 年增加了颁奖典礼环节，给 2011 年取

得成功的产品和企业一个展现的机会。 

3. 颁奖典礼主旨： 

鼓励和表彰在网页游戏游行业里取得成功的优秀作品和企业团队。 

4. 颁奖典礼所设奖项： 

产品类： 

2011最具实力页游产品奖 

2011 最佳海外拓展产品奖 

2011 最受玩家欢迎十佳网页游戏奖 

公司类： 

2011最被研发商喜爱的运营平台奖 

2011最被运营商看好的研发商奖  

2011行业最具潜力奖 

5. 具体奖项评选规则： 

（一）2011 年度最佳海外拓展产品奖 

奖项描述：本奖项旨在评选并表彰“2011 年度在海外出口方面取得突出成绩的产品”，鼓励国内
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页游进入海外市场，增强国内页游在全球范围的影响力。 

（二）2011 最具实力的页游产品奖 

奖项描述:本奖项旨在评选并表彰“2011 年度网页游戏行业取得突出成绩的优秀产品”，鼓励游

戏开发人员在原创网页游戏的道路上大步前进，越走越好。 

（三）2011 最被研发商喜爱的运营平台奖 

奖项描述: 本奖项旨在评选出并表彰“2011 年度最受研发商喜爱的十佳运营平台”，鼓励游戏运

营平台能够建立更多的合作发展机会，能够发现更多更好的优质作品。 

（四）2011 最被运营商看好的研发公司奖 

奖项描述: 本奖项旨在评选并表彰“2011 年度网页游戏行业的优秀研发公司”，鼓励游戏开发人

员能够创造出更多更好的优秀作品。 

（五）2011 年度最受欢迎的网页游戏（网上投票选举） 

奖项描述: 本奖项旨在评选并表彰“2011 年度优秀的网页游戏作品”，鼓励游戏开发人员能够创

造出更多更好的优秀作品。 

（六）2011 行业最具潜力奖 

奖项描述，本奖项旨在评选和表彰一些崭露头角，极具发展潜力的运营及研发企业，表彰新企

业为行业带来的生机和活力。 

6. 拟邀请 2011 中国原创网页游戏峰会组委会名单（排名不分先后） 

 

 趣游北京科技有限公司 CEO：玉红 已确认 

 北京昆仑万维科技有限公司 VP：李建良 已确认 

 上海游族科技有限公司 CEO：林奇 已确认 

 广州百田信息科技有限公司：王晓东  已确认 

 上海锐战科技有限公司 CEO：于广来  已确认 

 北京游戏谷科技有限公司 CEO：张福茂  已确认 

 北京 360 网页游戏 负责人：郭海滨 已确认 

 广州海岩网络科技有限公司（37wan）CEO：李逸飞 已确认 

 广州菲音信息科技有限公司 CEO：黄凯 已确认 

 广州游国信息技术有限公司 CEO：骆海坚 已确认 

 北京新娱兄弟 CEO 刘阳 已确认 

 动网先锋网络科技有限公司 CEO：吴萌 已确认 

 广州要玩娱乐网络技术有限公司 CEO：陈勇 

 91wan CEO 廖东 已确认 
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 上海淘米网络科技有限公司 CEO：汪海兵 已确认  

 


